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1. Анотація дисципліни (призначення навчальної дисципліни):  

Програма вивчення навчальної дисципліни “Об’єктно-орієнтоване 

програмування” складена відповідно до освітньо-професійної програми 

«Інформаційні технології» підготовки фахового молодшого бакалавра галузі 

знань 12 «Інформаційні технології» (спеціальності) 121 “Інженерія програмного 

забезпечення ”. 

Предметом вивчення навчальної дисципліни є основні концепції, поняття 

та терміни об’єктно-орієнтованої методології програмування, базовий 

синтаксис організації програм з застосуванням класів на мовах С++, C#, Java, 

Python, інструментальні засоби розробки віконних програмних проектів 

інтегрованих середовищ програмування MS Visual Studio (C#), Eclipse (Java), 

PyCharm (Python). 

Мета навчальної дисципліни – формування системи теоретичних і 

практичних знань в області баз даних, вивчення концепції моделювання даних 

в інформаційних системах, організації реляційних, розподілених та об’єктно-

орієнтованих баз даних та знань, етапів їх проектування, організації ефективної 

структури зберігання даних, організації запитів до збережених даних, методів 

забезпечення цілісності даних, а також здобуття практичних навичок 

використання мови запитів SQL в складі інформаційних системах. 

Згідно з освітньою програмою навчальна дисципліна формує:  

компетентності: 

ЗК05. Знання та розуміння предметної області та розуміння професійної 

діяльності; 

ЗК06. Здатність до пошуку, оброблення та аналізу інформації з різних 

джерел; 

ЗК07. Здатність застосовувати знання у практичних ситуаціях.; 

СК01. Здатність алгоритмічно та логічно мислити; 

СК02. Здатність вдосконалювати знання і навички в галузі інформаційних 

технологій та усвідомлення важливості навчання протягом усього життя; 

СК03. Здатність застосовувати теоретичні та емпіричні знання для 

розроблення, тестування, впровадження та супроводу програмного 

забезпечення; 

СК04. Здатність дотримуватися стандартів при розробці програмного 

забезпечення; 

СК05. Здатність брати участь у визначенні та формулюванні вимог до 

програмного забезпечення; 

СК06. Здатність брати участь у проектуванні програмного забезпечення; 

СК07. Здатність розробляти модулі і компоненти програмного 

забезпечення за допомогою типових алгоритмів та інструментів; 



СК08. Здатність забезпечувати інформаційну та функціональну безпеку 

програмного забезпечення; 

СК09. Здатність вибирати та використовувати ефективні інструментальні 

засоби розробки програмного продукту; 

СК10. Здатність реалізовувати всі етапи життєвого циклу програмного 

забезпечення. 

результати навчання: 

РН01. Застосовувати основні принципи професійної етики у галузі 

програмної інженерії, усвідомлювати їх соціальну значимість та культурні 

аспекти в професійній діяльності; 

РН02. Систематизувати та узагальнювати інформацію про підходи, 

методи та засоби розробки супроводу програмного забезпечення; 

РН03. Застосовувати спеціалізовані емпіричні та теоретичні знання у 

сфері інженерії програмного забезпечення; 

РН04. Використовувати знання математичних методів на рівні, 

необхідному для розв’язання типових задач програмної інженерії; 

РН05. Розробляти та супроводжувати програмне забезпечення; 

РН06. Використовувати основні методології та підходи до організації 

життєвого циклу програмного забезпечення; 

РН07. Застосовувати стандарти, специфікації в процесах життєвого 

циклу програмного забезпечення; 

РН08. Аналізувати вимоги до програмного забезпечення; 

РН09. Розуміти основні принципи командної роботи при розробці 

програмного забезпечення; 

РН12. Впроваджувати і супроводжувати програмні продукти; 

РН13. Спілкуватися українською та іноземною мовою усно і письмово з 

питань інженерії програмного забезпечення; 

РН14. Розуміти предметну область, застосовувати знання у професійній 

діяльності; 

РН15. Аналізувати та узагальнювати необхідну інформацію з різних 

джерел та ресурсів для розв’язання професійних задач з урахуванням 

сучасних досягнень інформаційних технологій. 

Оволодіння теоретичним матеріалом та практичними навичками з 

дисципліни «Бази даних в інформаційних системах» дає можливість студенту 

успішно засвоювати матеріал навчальних дисциплін професійного 

спрямування. 

2. Завдання дисципліни: вивчення базового синтаксису організації 

програм з використанням класів на мовах С++, C#, Java, створення віконних 

програмних застосунків мовами С++, C#, Java, Python, здобуття практичних 



навичок ефективного використання інтегрованих середовищ програмування MS 

Visual Studio, Eclipse, PyCharm (Python). 

 

3. Пререквізити та постреквізити дисципліни: успішне оволодіння 

матеріалом дисципліни забезпечують отримані знання з фізики, інформатики,  

вищої математики, водночас дана дисципліна формує базові знання для 

курсового та дипломного проектування. 

4. Опис навчальної дисципліни 

4.1. Загальна інформація 
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4.2. Структура навчальної дисципліни 

 
№ 

п/п 

Змістовний 

розділ 

Зміст розділу по темам Завдання/ Форми 

контролю 

1 

Основи 

об’єктно-

орієнтован

ого 

програмув

ання в С++ 

Лекція 1. Загальна характеристика методології 

об’єктно-орієнтованого програмування. (СВ) 

Рейтинги мов програмування 2022. Лекція 2. Базові 

поняття об’єктно-орієнтованого програмування в 

С++. (СВ) Кросплатформність. Лекція 3. Реалізація 

успадкування в С++. (СВ) Об’єктно-орієнтований 

підхід до обробки помилок в С++. Лекція 4. 

Реалізація поліморфізму в С++. (СВ) Зразок коду 

застосування віртуальних методів в С++. Лекція 5. 

Конструктори та деструктори в С++. (СВ) Функції-

“друзі” в С++. ЛР1. Класи та об’єкти в С++. ЛР2. 

Похідні класи в С++. ЛР3. Поліморфізм у С++. ЛР4. 

Абстрактні класи в С++. ЛР5. Конструктори та 

деструктори в С++. 

Робота з 

контрольними 

картками, 

самостійне 

опрацювання 

окремих питань, 

тестові завдання, 

звіти з 

лабораторних 

робіт. 

2 

Основи 

об’єктно-

орієнтован

ого 

програмув

ання в С# 

Лекція 6. Класи та об’єкти в С#. (СВ) Конструктори 

та деструктори в С#. Лекція 7. Реалізація концепції 

успадкування в C#. (СВ) Багаторівневі ієрархії 

класів у С#. Лекція 8. Реалізація концепції 

поліморфізму в C#. (СВ) Організація та доступність 

програм с#. Л9. Інтерфейси в C#. (СВ) Динамічна 

ідентифікація типів у C#. Лекція 10. Делегати, події 

в c#. (СВ) Відображення в С#. ЛР6. Класи та об’єкти 

в С#. ЛР7. Аксесори та конструктори класу в С#. 

ЛР8. Параметри ref і out в C#. ЛР9. Похідні класи в 

Робота з 

контрольними 

картками, 

самостійне 

опрацювання 

окремих питань, 

тестові завдання, 

звіти з 

лабораторних робіт 



С#. ЛР10. Поліморфізм у С#. 

3 

IDE 

VISUAL 

STUDIO 

(WINDOW

S FORMS, 

C#) 

Лекція 11. Вступ у Windows Forms IDE Visual Studio 

(C#). Лекція 12. Властивості та події форм у 

Windows Forms IDE Visual Studio (C#). (СВ) 

Створення непрямокутних форм в IDE Visual Studio 

(С#). Лекція 13. Контейнери в Windows Forms IDE 

Visual Studio (C#). (СВ) Елемент WebBrowser IDE 

Visual Studio (С#). Лекція 14. Елементи керування в 

IDE Visual Studio (C#). (СВ) елемент NotifyIcon IDE 

Visual Studio (C#). Лекція 15. Елементи 

відображення та редагування даних в IDE Visual 

Studio (C#). (СВ) Елементи взаємодії з операційною 

системою в IDE Visual Studio (C#). ЛР11. Кнопка та 

таймер (С#). ЛР12. Перемикачі (С#). ЛР13. Власна 

клавіатура (С#). ЛР14. Графічні зображення та 

мікшери. Лекція 16. Списки в IDE Visual Studio (C#). 

(СВ) Ієрархічне відображення даних. (СВ) Списки та 

файли. Лекція 17. Меню і панелі інструментів в IDE 

Visual Studio (C#). Лекція 18. Таблиці в IDE Visual 

Studio (C#). (СВ) Параметри стовпців, рядків, 

комірок. ЛР15. Дата і час (С#). ЛР16. Списки з 

маркерами» (с#). ЛР17. Списки та файли (С#). Лр18. 

Таблиця (С#). ЛР19-20. Меню та дочірні вікна (С#). 

Робота з 

контрольними 

картками, 

самостійне 

опрацювання 

окремих питань, 

тестові завдання, 

звіти з 

лабораторних робіт 

4 

IDE 

ECLIPSE 

HELIOS 

(JAVA) 

Лекція 19. Класи та об’єкти в мові JAVA. Лекція 20. 

Пакет JAVA.AWT реалізація користувацького 

інтерфейсу. (СВ) Інтерфейси в JAVA. Лекція 21. 

Класи елементів керування та редагування пакету 

JAVA.AWT. (СВ) Створення растрових зображень в 

ECLIPSE HELIOS (JAVA). Лекція 22. Класи списків 

пакету JAVA.AWT. (СВ) Класи контейнерів пакету 

JAVA.AWT. Лекція 23. Обробка повідомлень в 

JAVA. (СВ) Діалоги та меню пакету JAVA.AWT. 

ЛР21. Класи в JAVA. ЛР22-23. Календар (JAVA). 

Робота з 

контрольними 

картками, 

самостійне 

опрацювання 

окремих питань, 

тестові завдання, 

звіти з 

лабораторних робіт 

5 

Основи 

об’єктно-

орієнтован

ого 

програмув

ання в 

PYTHON 

Лекція 24. Класи та об’єкти. Інкапсуляція в 

PYTHON. (СВ) Діаграми класів. Лекція 25. 

Успадкування та поліморфізм у PYTHON. (СВ) 

Множинне успадкування. (СВ) Спеціальні методи. 

(СВ) абстрактні класи та інтерфейси. ЛР24-25. 

Класи та об’єкти в PYTHON. ЛР26-27. 

Успадкування в PYTHON. ЛР28-29. Множинне 

успадкування в PYTHON. Л26. Бібліотека tkinter 

мови PYTHON. (СВ) Стандартні діалогові вікна.  

(СВ) Модуль OS. Л27. Опрацювання подій 

(PYTHON). ЛР30-31. Кольорові кнопки (PYTHON). 

ЛР32-33. Секундомір  (PYTHON). ЛР34. Динамічна 

картинка (PYTHON). Л28. Стандартна бібліотека 

мови PYTHON. 

Робота з 

контрольними 

картками, 

самостійне 

опрацювання 

окремих питань, 

тестові завдання, 

звіти з 

лабораторних робіт 

 

5. Методи контролю  

Поточний контроль. Для поточного контролю знань і умінь 

використовуються результати: усного та письмового опитування, тестування, 



захисту проєктів, роботи з контрольними картками, оформлення та захисту 

звітів з лабораторних та практичних робіт. 

Календарний контроль: провадиться двічі на семестр як моніторинг поточного 

стану виконання вимог силабусу. 

Семестровий контроль: екзамен 

Умови допуску до семестрового контролю: мінімально позитивна оцінка за 

результатами календарного контролю, зарахування усіх лабораторних робіт . 

6. Критерії оцінювання знань  

 

Критерії оцінювання 

Оцінка за 

національною 

шкалою 

Екзамен/залік 

Студент виявляє особливі творчі здібності, вміє 

самостійно здобувати знання, без допомоги викладача 

знаходить та опрацьовує необхідну інформацію, вміє 

використовувати набуті знання і вміння для прийняття 

рішень у нестандартних ситуаціях, переконливо 

аргументує відповіді, самостійно розкриває власні 

обдарування і нахили. 

відмінно 

Студент вільно володіє вивченим обсягом матеріалу, 

застосовує його на практиці, вільно розв’язує вправи і 

задачі у стандартних ситуаціях, самостійно виправляє 

допущені помилки, кількість яких незначна. 

добре 
Студент вміє зіставляти, узагальнювати, 

систематизувати інформацію під керівництвом 

викладача; в цілому самостійно застосовувати її на 

практиці; контролювати власну діяльність; виправляти 

помилки, серед яких є суттєві, добирати аргументи для 

підтвердження думок. 

Студент відтворює значну частину теоретичного 

матеріалу, виявляє знання і розуміння основних 

положень; з допомогою викладача може аналізувати 

навчальний матеріал, виправляти помилки, серед яких є 

значна кількість суттєвих. задовільно 

Студент володіє навчальним матеріалом на рівні, 

вищому за початковий, значну частину його відтворює 

на репродуктивному рівні. 

Студент володіє матеріалом на рівні окремих 

фрагментів, що становлять незначну частину 

навчального матеріалу. 
незадовільно 



Студент володіє матеріалом на рівні елементарного 

розпізнання і відтворення окремих фактів, елементів, 

об’єктів. 

 

7. Рекомендована література 

Базова 

1. Васильєв Олексій. Програмування С++ в прикладах і задачах. Видавництво 

«ЛірК» – 2020, 382 с. 

2. Васильєв Олексій. Програмування мовою Python. Видавництво «Навчальна 

книга – Богдан», 2019. – 504 с. 
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13. Інформаційні ресурси 

Електронна бібліотека ДВНЗ «ЧІК» 

9. Політика навчальної дисципліни (освітнього компонента) 

1. Політика щодо академічної доброчесності. Академічна доброчесність 

здобувачів освіти є важливою умовою для опанування результатами навчання 

за дисципліною і отримання задовільної оцінки з поточного та підсумкового 

контролів. Політика щодо академічної доброчесності регламентується 

Положенням про академічну доброчесність учасників освітнього процесу у 

Чернівецькому індустріальному фаховому коледжі.  (https://chic.cv.ua/wp-

content/uploads/2023/01/akademichna-dobrochesnist.pdf). У разі порушення 

здобувачем освіти академічної доброчесності (списування, плагіат, 

фабрикація), робота оцінюється незадовільно та має бути виконана повторно. 

При цьому викладач залишає за собою право змінити тему завдання.  



2. Політика щодо перескладання. Перескладання іспиту чи заліку 

відбувається із дозволу директора коледжу за наявності поважних причин.  

(https://chic.cv.ua/wp-content/uploads/2023/01/osvprots.pdf) 

3. Політика щодо оскарження оцінювання. Якщо здобувач освіти не 

згоден з оцінюванням його знань він може оскаржити виставлену викладачем 

оцінку у встановленому порядку. 

(https://chic.cv.ua/wp- content/uploads/2023/01/osvprots.pdf)  

4. Відвідування занять. Відповідно до Положення про індивідуальний 

графік навчання студентів Чернівецького індустріального фахового коледжу 

допускається можливість вільного відвідування здобувачами освіти лекційних 

занять та самостійного опрацювання навчального матеріалу, передбаченого 

програмою відповідної навчальної дисципліни. Відвідування інших видів 

навчальних занять (крім консультацій) є обов'язковим для здобувачів освіти. 

(https://chic.cv.ua/wp-content/uploads/2023/03/ilovepdf_merged.pdf)  


