
 

 

 
 

 

 

СИЛАБУС 

 навчальної дисципліни 

Основи програмування та алгоритмічні мови 
 

Код навчальної дисципліни ____ОПП-4________________________________ 

Освітньо-професійна програма інженерія програмного забезпечення 

Спеціальність 121 Інженерія програмного забезпечення 

Галузь знань 12 Інформаційні технології 

Освітньо-професійний ступінь        фаховий молодший бакалавр  

Мова навчання  українська 

Розробник: викладач Чемолосова Алла Вікторівна, категорія вища 

E-mail: chemolosova.alla@chic.cv.ua 

Сторінка курсу на сайті «Дистанційне навчання ЧІФК» 

https://dn.chic.cv.ua/enrol/index.php?id=1112 

Консультації Очні консультації: середа з 13.00 до 14.00               

адреса м. Чернівці, вул. Садова, 8 корпус 1, авдиторія 6 

Онлайн консультації: середа з 19.00 до 20.00               
 

 



1. Анотація дисципліни (призначення навчальної дисципліни):  

Програма вивчення навчальної дисципліни “Основи програмування та 

алгоритмічні мови” складена відповідно до освітньо-професійної програми 

«Інформаційні технології» підготовки фахового молодшого бакалавра галузі 

знань 12 «Інформаційні технології» (спеціальності) 121 “Інженерія програмного 

забезпечення ”. 

Предметом вивчення навчальної дисципліни є базовий синтаксис, основні 

методи та інструментальні засоби створення консольних програм мовами С++, 

Java, C#, Python. 

Мета навчальної дисципліни – знайомство з початками програмування, 

базовою термінологією, класичними задачами цієї галузі, алгоритмами їх 

розв’язання та оволодіння елементами технології створення програм. 

Згідно з освітньою програмою навчальна дисципліна формує:  

компетентності: 

ЗК05. Знання та розуміння предметної області та розуміння професійної 

діяльності; 

ЗК06. Здатність до пошуку, оброблення та аналізу інформації з різних 

джерел; 

ЗК07. Здатність застосовувати знання у практичних ситуаціях; 

СК01. Здатність алгоритмічно та логічно мислити; 

СК02. Здатність вдосконалювати знання і навички в галузі інформаційних 

технологій та усвідомлення важливості навчання протягом усього життя; 

СК03. Здатність застосовувати теоретичні та емпіричні знання для 

розроблення, тестування, впровадження та супроводу програмного 

забезпечення; 

СК04. Здатність дотримуватися стандартів при розробці програмного 

забезпечення; 

СК05. Здатність брати участь у визначенні та формулюванні вимог до 

програмного забезпечення; 

СК06. Здатність брати участь у проектуванні програмного забезпечення; 

СК07. Здатність розробляти модулі і компоненти програмного 

забезпечення за допомогою типових алгоритмів та інструментів; 

СК08. СК09. Здатність вибирати та використовувати ефективні 

інструментальні засоби розробки програмного продукту; 

результати навчання: 

РН01. Застосовувати основні принципи професійної етики у галузі 

програмної інженерії, усвідомлювати їх соціальну значимість та культурні 

аспекти в професійній діяльності; 

РН02. Систематизувати та узагальнювати інформацію про підходи, 

методи та засоби розробки супроводу програмного забезпечення; 



РН03. Застосовувати спеціалізовані емпіричні та теоретичні знання у 

сфері інженерії програмного забезпечення; 

РН04. Використовувати знання математичних методів на рівні, 

необхідному для розв’язання типових задач програмної інженерії; 

РН05. Розробляти та супроводжувати програмне забезпечення; 

РН08. Аналізувати вимоги до програмного забезпечення; 

РН09. Розуміти основні принципи командної роботи при розробці 

програмного забезпечення; 

РН14. Розуміти предметну область, застосовувати знання у професійній 

діяльності; 

РН15. Аналізувати та узагальнювати необхідну інформацію з різних 

джерел та ресурсів для розв’язання професійних задач з урахуванням 

сучасних досягнень інформаційних технологій. 

Оволодіння теоретичним матеріалом та практичними навичками з 

дисципліни «Основи програмування та алгоритмічні мови» дає можливість 

студенту успішно засвоювати матеріал навчальних дисциплін професійного 

спрямування. 

2. Завдання дисципліни: набуття знань з основ програмування, розвиток 

практичних навичок з розв’язування навчальних і практичних задач 

програмування. 

 

3. Пререквізити та постреквізити дисципліни: успішне оволодіння 

матеріалом дисципліни забезпечують отримані знання з фізики, інформатики,  

вищої математики, водночас дана дисципліна формує базові знання для 

курсового та дипломного проектування. 

4. Опис навчальної дисципліни 

4.1. Загальна інформація 
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4.2. Структура навчальної дисципліни 

 
№ 

п/п 

Змістовний 

розділ 
Зміст розділу по темам 

Завдання/ Форми 

контролю 

1 Вступ 

Лекція 1. Основні принципи побудови 

обчислювальних систем. (СВ) Рейтинги мов 

програмування 2022. Лекція 2. Технологія створення 

програми. (СВ) Розвиток мов, стилів та технологій 

програмування. 

Робота з 

контрольними 

картками, 

самостійне 

опрацювання 

окремих питань, 

тестові завдання. 

2 
Основи 

мови С++ 

Лекція 3.базові засоби мови С++. (СВ) Стандарт 
мови с++. Лекція 4. Концепція типу даних. 
Структура програми. (СВ)  IDE VISUAL STUDIO. 
Л5. Лінійні алгоритми С++. (СВ) Форматоване 
введення-виведення даних в С++. (СВ) Довідник 
операцій мови С++. ЛР1. Консольний проект на мові 
С++. ЛР2. Логічні операції в С++. ЛР3. Стандартні 
функції в С++. Л6. Алгоритми розгалуження в С++. 
(СВ) Зразки програм реалізації  алгоритмів 
розгалуження в С++. ЛР4. Розгалуження в С++: 
if…else. ЛР5. Розгалуження в С++: switch. Л7. 
Циклічні алгоритми в С++. (СВ) Зразки програм 
реалізації циклічних алгоритмів у С++. ЛР6. Цикл 
for у в С++. ЛР7. Цикл while у в С++. ЛР8. Цикл 
do…while у С++. Лекція 8. Покажчики та посилання 
в С++. (СВ)  Покажчики на покажчики. Операції 
керування пам’яттю в С++. (СВ) Операції керування 
пам’яттю в С++. Л9. Функції користувача в С++. 
(СВ) Поліморфізм. Вбудовані функції. (СВ)  Зразки 
програм із застосуванням функцій в С++. (СВ) 
Функції та покажчики. ЛР9. Функції без параметрів 
у С++. ЛР10. Функції з параметрами в С++. ЛР11. 
Операції доступу до змінних в С++". Лекція 10. 
Одновимірні масиви в С++. (СВ) Виконання базових 
операцій в одновимірних масивах на мові С++. 
Лекція 11. Багатовимірні масиви в С++. (СВ)  
виконання базових операцій в двовимірних масивах 
у С++. ЛР12. Одновимірні масиви в С++. ЛР13-14. 
Двовимірні масиви в С++. Лекція 12. Рядки – масиви 
символів у С++. (СВ) рядки string у С++. Стандартні 
функції обробки рядків. (СВ) Виконання базових 
операцій з даними рядкового типу в С++. ЛР15. 
Рядки в С++". Лекція 14. Структури в С++. (СВ) 
зразок програми із застосуванням масивів структур 
у С++. Лекція 15. Загальні відомості про класи в 
С++. (СВ) Керування доступом до членів класу.  

Робота з 

контрольними 

картками, 

самостійне 

опрацювання 

окремих питань, 

тестові завдання, 

звіти з 

лабораторних робіт 

3 

Основи 

мови 

JAVA 

Лекція 16. Базові засоби мови JAVA. (СВ)  IDE для 
JAVA. Лекція 17. Розгалуження в JAVA. (СВ)  
Історія версій мови JAVA. ЛР16. Розгалуження в 
JAVA. Лекція 18. Масиви та цикли в JAVA. (СВ)  
Зразки програм з використанням масивів та циклів у 
JAVA. ЛР17. Цикли в JAVA. ЛР18. Масиви в JAVA. 
Лекція 19. Рядки в JAVA. (св)  клас stringbuilder у 
JAVA. ЛР19. Рядки в JAVA. Лекція 20. Методи в 
JAVA. (СВ) Зразки програм з методами на мові 

Робота з 

контрольними 

картками, 

самостійне 

опрацювання 

окремих питань, 

тестові завдання, 

звіти з 

лабораторних робіт 



JAVA. 

4 
Основи 

мови С# 

Лекція 21. Анатомія програми на мові С#. (СВ) 
Ключові простори імен .net framework. Лекція 22. 
Лінійні алгоритми в c#. (СВ) Математичні функції в 
С#. ЛР21. Операції введення-виведення в С#. Лекція 
23. Оператори розгалуження в С#. (СВ) Зразки 
програм реалізації  алгоритмів розгалуження в С#. 
ЛР22. Розгалуження в С#: if-else. ЛР23. 
Розгалуження в с#: switch. Лекція 24. Масиви в С#. 
Клас LIST. (СВ) Обробка винятків в С#. Лекція 25. 
Цикли в С#. (СВ) Зразки програм реалізації  циклів у 
С#. ЛР24. Цикли в С#: for. ЛР25. Цикли в С#: while. 
ЛР26. Цикли в С#: do-while. ЛР27. Цикли в С#: 
foreach в С#. Лр28. Список List в С#. Лекція 26. 
Функції в С#. (СВ) Зразки програм із використанням 
функцій в С#. ЛР29. Функції в С#. Лекція 27. Рядки 
в С#. (СВ) Форматування рядків в С#. ЛР30. Рядки в 
С#. Лекція 28. Робота з датами і часом в С#. (СВ) 
Форматування дат і часу. Лекція 29. Класи та 
об'єкти  в С#. 

Робота з 

контрольними 

картками, 

самостійне 

опрацювання 

окремих питань, 

тестові завдання, 

звіти з 

лабораторних робіт 

5 

Основи 

мови 

python 

PYTHON 

Лекція 30. Синтаксис мови PYTHON. (СВ) 
Особливості та переваги використання мови 
PYTHON. Лекція 26. Рядки в PYTHON. (СВ) Базові 
операції з рядками в PYTHON. ЛР31. Лінійні 
алгоритми в PYTHON. Лекція 32. Розгалуження в 
PYTHON. (СВ) Зразки програм із використанням 
операторів розгалуження у PYTHON. ЛР32. 
Розгалуження  в PYTHON. Лекція 28. Цикли в 
PYTHON. (СВ) Зразки програм із використанням 
операторів циклу у PYTHON. ЛР33. Цикли  в 
PYTHON. Лекція 34. Функції в PYTHON. (СВ) 
Обробка винятків у PYTHON. ЛР34. Функції  в 
PYTHON. Лекція 35. Списки та кортежі в PYTHON. 
(СВ) Базові операції в списках у PYTHON. ЛР35. 
Списки  в PYTHON. Лекція 36. Словники та 
множини в PYTHON. (СВ) Базові операції в 
словниках у PYTHON. Лекція 37. Файли в PYTHON.  
(СВ) Бінарні файли в PYTHON. (СВ) структуровані 
текстові файли в PYTHON. Лекція 38. Робота з 
датами і часом у PYTHON. Лекція 39. Модулі в 
PYTHON. 

Робота з 

контрольними 

картками, 

самостійне 

опрацювання 

окремих питань, 

тестові завдання, 

звіти з 

лабораторних робіт 

 

5. Методи контролю  

Поточний контроль. Для поточного контролю знань і умінь 

використовуються результати: усного та письмового опитування, тестування, 

захисту проєктів, роботи з контрольними картками, оформлення та захисту 

звітів з лабораторних та практичних робіт. 

Календарний контроль: провадиться двічі на семестр як моніторинг поточного 

стану виконання вимог силабусу. 

Семестровий контроль: залік у 2-му семестрі, екзамен у 3-му семестрі. 



Умови допуску до семестрового контролю: мінімально позитивна оцінка за 

результатами календарного контролю, зарахування усіх лабораторних робіт . 

6. Критерії оцінювання знань  

 

Критерії оцінювання 

Оцінка за 

національною 

шкалою 

Екзамен/залік 

Студент виявляє особливі творчі здібності, вміє 

самостійно здобувати знання, без допомоги викладача 

знаходить та опрацьовує необхідну інформацію, вміє 

використовувати набуті знання і вміння для прийняття 

рішень у нестандартних ситуаціях, переконливо 

аргументує відповіді, самостійно розкриває власні 

обдарування і нахили. 

відмінно 

Студент вільно володіє вивченим обсягом матеріалу, 

застосовує його на практиці, вільно розв’язує вправи і 

задачі у стандартних ситуаціях, самостійно виправляє 

допущені помилки, кількість яких незначна. 

добре 
Студент вміє зіставляти, узагальнювати, 

систематизувати інформацію під керівництвом 

викладача; в цілому самостійно застосовувати її на 

практиці; контролювати власну діяльність; виправляти 

помилки, серед яких є суттєві, добирати аргументи для 

підтвердження думок. 

Студент відтворює значну частину теоретичного 

матеріалу, виявляє знання і розуміння основних 

положень; з допомогою викладача може аналізувати 

навчальний матеріал, виправляти помилки, серед яких є 

значна кількість суттєвих. задовільно 

Студент володіє навчальним матеріалом на рівні, 

вищому за початковий, значну частину його відтворює 

на репродуктивному рівні. 

Студент володіє матеріалом на рівні окремих 

фрагментів, що становлять незначну частину 

навчального матеріалу. 
незадовільно 

Студент володіє матеріалом на рівні елементарного 

розпізнання і відтворення окремих фактів, елементів, 

об’єктів. 

 

 

 

 

 



7. Рекомендована література 

Базова 

1. Васильєв Олексій. Програмування С++ в прикладах і задачах. Видавництво 

«ЛірК» – 2020, 382 с. 

2. Васильєв Олексій. Програмування мовою Python. Видавництво «Навчальна 

книга - Богдан», 2019. – 504 с. 

3. Васильєв Олексій. Програмування мовою Java. Видавництво: "Навчальна 

книга - Богдан", Тернопіль, 2019  рік, 696 с. 

4. Страуструп Б'ярні. Програмування: принципи і практика з використанням 

C++. Видавництво «Діалектика» – 2018, 1328с. 

5. Шилдт Герберт. C++ from the Ground Up Third Edition (C++: базовий курс, 3-е 

видання). Видавництво «Діалектика» – 2020, 624 с. 

Допоміжна 

1. Поллис Гері, Хайнеман Джордж, Селков Стенлі. C++, Java і Python, 

Алгоритми. Довідник з прикладами на C. Видавництво «Діалектика», 2019, 

432 с. 

2. Скит Джон. C# in Depth. Видавництво «Вильямс» – 2018, 608с. 

3. Фленов Михайло. Біблія С#. Видавництво «Діалектика» – 2022, 464с. 

 

13. Інформаційні ресурси 

1. http://distance.edu.vn.ua/books/programming8/menu2.html 

2. http://chik-task.cv.ua 

3. https://msdn.microsoft.com 

4. http://progbook.ru/c-sharp-net/ 

5. http://forcoder.ru/c-sharp/ 

6. https://pythonguide.rozh2sch.org.ua/ Путівник мовою Python 

7. Основи програмування та алгоритмічні мови. Конспект лекцій та матеріалів 

самостійного вивчення. Укладач А.В.Чемолосова. ЧІФК, 2022 р. 

8. Основи програмування та алгоритмічні мови. Завдання та методичні 

рекомендації до виконання лабораторних робіт. Укладач А.В. Чемолосова.  

ЧІФК, 2022 р. 

 

9. Політика навчальної дисципліни (освітнього компонента) 

1. Політика щодо академічної доброчесності. Академічна доброчесність 

здобувачів освіти є важливою умовою для опанування результатами навчання 

за дисципліною і отримання задовільної оцінки з поточного та підсумкового 

контролів. Політика щодо академічної доброчесності регламентується 

Положенням про академічну доброчесність учасників освітнього процесу у 

Чернівецькому індустріальному фаховому коледжі.  (https://chic.cv.ua/wp-

http://distance.edu.vn.ua/books/programming8/menu2.html
http://chik-task.cv.ua/
http://progbook.ru/c-sharp-net/
http://forcoder.ru/c-sharp/
https://pythonguide.rozh2sch.org.ua/


content/uploads/2023/01/akademichna-dobrochesnist.pdf). У разі порушення 

здобувачем освіти академічної доброчесності (списування, плагіат, 

фабрикація), робота оцінюється незадовільно та має бути виконана повторно. 

При цьому викладач залишає за собою право змінити тему завдання.  

2. Політика щодо перескладання. Перескладання іспиту чи заліку 

відбувається із дозволу директора коледжу за наявності поважних причин.  

(https://chic.cv.ua/wp-content/uploads/2023/01/osvprots.pdf) 

3. Політика щодо оскарження оцінювання. Якщо здобувач освіти не 

згоден з оцінюванням його знань він може оскаржити виставлену викладачем 

оцінку у встановленому порядку. 

(https://chic.cv.ua/wp- content/uploads/2023/01/osvprots.pdf)  

4. Відвідування занять. Відповідно до Положення про індивідуальний 

графік навчання студентів Чернівецького індустріального фахового коледжу 

допускається можливість вільного відвідування здобувачами освіти лекційних 

занять та самостійного опрацювання навчального матеріалу, передбаченого 

програмою відповідної навчальної дисципліни. Відвідування інших видів 

навчальних занять (крім консультацій) є обов'язковим для здобувачів освіти. 

(https://chic.cv.ua/wp-content/uploads/2023/03/ilovepdf_merged.pdf)  


