
 

 

 
 

 

 

СИЛАБУС 

 навчальної дисципліни 

Технології розробки мобільних застосувань 

 

Код навчальної дисципліни ____ВВС-3________________________________ 

Освітньо-професійна програма інженерія програмного забезпечення 

Спеціальність 121 Інженерія програмного забезпечення 

Галузь знань 12 Інформаційні технології 

Освітньо-професійний ступінь        фаховий молодший бакалавр  

Мова навчання  українська 

Розробник: викладач Григорій Г.Г., ІІ категорія 

E-mail: hryhorii.hanna@chic.cv.ua 

Сторінка курсу на сайті «Дистанційне навчання ЧІФК» 

https://dn.chic.cv.ua/course/view.php?id=1269 

Консультації Очні консультації: середа з 13.30 до 14.30               

адреса м. Чернівці, вул. Садова, 8 корпус 1, аудиторія 16 

Онлайн консультації: вівторок з 18.00 до 19.00               

 



1. Анотація дисципліни (призначення навчальної дисципліни):  

Програма вивчення навчальної дисципліни «Технології розробки мобільних 

застосувань» складена відповідно до освітньо-професійної програми 

«Інформаційні технології» підготовки фахового молодшого бакалавра галузі 

знань 12 «Інформаційні технології» (спеціальності) 121 “Інженерія програмного 

забезпечення”. 

Предметом вивчення навчальної дисципліни є архітектура сучасного 

програмного забезпечення мобільних пристроїв, технології та інструменти 

проектування мобільних додатків для сучасних мобільних платформ; стандарти 

та технологій взаємодії, застосування, використання даних, інформації та знань 

в діяльності на основі із застосуванням мобільних платформ; основні завдання 

розробника мобільних додатків; принципи побудови програмного забезпечення 

для мобільних пристроїв; основні процедури та протоколи захисту даних у 

мобільних пристроях. 

Мета навчальної дисципліни: ознайомлення студентів з основними 

технологіями програмування мобільних пристроїв для платформ Android та iOS., 

 

Згідно з освітньою програмою навчальна дисципліна формує:  

компетентності: 

ЗК01. Здатність реалізувати свої права і обов’язки як члена суспільства, 

усвідомлювати цінності громадянського (вільного демократичного) суспільства 

та необхідність його сталого розвитку, верховенства права, прав і свобод людини 

і громадянина в Україні. 

ЗК02. Здатність зберігати та примножувати моральні, культурні, наукові 

цінності і досягнення суспільства на основі розуміння історії та закономірностей 

розвитку предметної області, її місця у загальній системі знань про природу і 

суспільство та у розвитку суспільства, техніки і технологій, використовувати 

різні види та форми рухової активності для активного відпочинку та ведення 

здорового способу життя.  

ЗК03. Здатність спілкуватися державною мовою як усно, так і письмово.  

ЗК04. Здатність спілкуватися іноземною мовою  

ЗК05. Знання та розуміння предметної області та розуміння професійної 

діяльності. 

ЗК06. Здатність до пошуку, оброблення та аналізу інформації з різних 

джерел.  

ЗК07. Здатність застосовувати знання у практичних ситуаціях. 

СК01. Здатність алгоритмічно та логічно мислити. 

СК02. Здатність вдосконалювати знання і навички в галузі інформаційних 

технологій та усвідомлення важливості навчання протягом усього життя. 



СК03. Здатність застосовувати теоретичні та емпіричні знання для 

розроблення, тестування, впровадження та супроводу програмного 

забезпечення. 

СК04. Здатність дотримуватися стандартів при розробці програмного 

забезпечення. 

СК05. Здатність брати участь у визначенні та формулюванні вимог до 

програмного забезпечення. 

СК06. Здатність брати участь у проектуванні програмного забезпечення. 

СК07. Здатність розробляти модулі і компоненти програмного забезпечення 

за допомогою типових алгоритмів та інструментів. 

СК08. Здатність забезпечувати інформаційну та функціональну безпеку 

програмного забезпечення.  

СК09. Здатність вибирати та використовувати ефективні інструментальні 

засоби розробки програмного продукту.  

СК10. Здатність реалізовувати всі етапи життєвого циклу програмного 

забезпечення. 

 

результати навчання: 

РН01. Застосовувати основні принципи професійної етики у галузі 

програмної інженерії, усвідомлювати їх соціальну значимість та культурні 

аспекти  в професійній діяльності.   

РН02. Систематизувати та узагальнювати інформацію про підходи, методи 

та засоби розробки супроводу програмного забезпечення.  

РН03. Застосовувати спеціалізовані емпіричні та теоретичні знання у сфері 

інженерії програмного забезпечення.  

РН04. Використовувати знання математичних методів на рівні, необхідному 

для розв’язання типових задач програмної інженерії. 

РН05. Розробляти та супроводжувати програмне забезпечення. 

РН06. Використовувати основні методології та підходи до організації  

життєвого циклу програмного забезпечення.  

РН07. Застосовувати  стандарти, специфікації в процесах життєвого циклу 

програмного забезпечення. 

РН08. Аналізувати вимоги  до програмного забезпечення.  

РН09. Розуміти основні принципи командної роботи при розробці 

програмного забезпечення.  

РН10. Обирати та застосовувати ефективні методи оптимізації алгоритмів. 

РН11. Обирати інструментальні засоби, ефективні методи та  здійснювати 

тестування програмних систем. 

РН12. Впроваджувати і супроводжувати програмні продукти. 

РН13. Спілкуватися українською та  іноземною мовою усно і письмово з 

питань інженерії програмного забезпечення.  



РН14. Розуміти предметну область, застосовувати знання у професійній 

діяльності. 

РН15. Аналізувати та  узагальнювати необхідну інформацію з різних джерел 

та ресурсів для розв’язання професійних задач з урахуванням сучасних 

досягнень інформаційних технологій. 

 

2. Завдання дисципліни: надати студентам знання та практичні навички, 

пов’язані зі побудовою архітектури сучасного програмного забезпечення 

мобільних пристроїв; технологіями, інструментами, стандартами  взаємодії, 

застосування, використання даних, інформації; основними процедурами та 

протоколами захисту даних у мобільних пристроях. 

 

3. Пререквізити та постреквізити дисципліни:  

Дисципліна базується на знаннях та компетентностях, що набуває здобувач 

вищої освіти під час вивчення дисциплін «Програмне забезпечення», «Основи 

програмування та алгоритмічні мови», «Архітектура комп’ютерів», «Об'єктно-

орієнтоване програмування». 

Знання з даного курсу будуть використовуватися при вивченні дисциплін: 

«Розробка веб застосувань», «Бази даних в інформаційних системах», «Системне 

програмування», «Організація комп’ютерних мереж», «Програмна інженерія». 

Набуті знання можуть бути використані при написанні курсової роботи, 

дипломного проєкту, проходженні навчальної та виробничої практик. 

 

4. Опис навчальної дисципліни 
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4.2. Структура навчальної дисципліни 

№ 

п/п 

Змістовний 

розділ 

Зміст розділу по темам Завдання/ 

Форми 

контролю 

1 

Архітектура та 

компоненти 

мобільних 

платформ 

Операційні системи мобільних пристроїв.  

Апаратне забезпечення мобільних пристроїв. 

Проектування мобільних рішень. 

Архітектура платформи Android. Огляд віртуальних 

машин Android. Управління ресурсами мобільних 

пристроїв. АРІ мобільних прикладних програм. 

Програмування для платформи iOS. Гібридні додатки. 

Інфраструктура мобільних рішень. Архітектура 

мобільних рішень. Захист інформації на мобільних 

платформах. Оптимізація для мобільних платформ 

Самостійне 

опрацювання 

окремих 

питань, 

тестові 

завдання 

2 

Основи 

програму-

вання на 

платформі 

Аndroid 

Архітектура мобільних додатків для Android. Огляд 

засобів розробки мобільних прикладних програм. 

Огляд інтегрованих середовищ розробки IDE. 

Структура Android-проекту. Конфігурування та 

запуск емулятора. 

Запуск додатку з метою відлагодження на фізичному. 

Активності. Сервіси. Приймачі повідомлень. 

Провайдери контенту.  

Основні компоненти інтерфейсу користувача в 

Android. Активності та фрагменти. Розміщення та 

вікна. Віджети. Оформлення головного екрану. 

Робота із кольором, анімацією та локалізацією в ОС 

Android. Використання адаптерів для прив'язки 

даних. Елементи управління. Створення меню. 

Наміри в ОС Android. Робота з файловою системою. 

Розміщення файлів у зовнішньому сховищі. Робота з 

JSON, об’єктами Activity та Intent. Розробка додатку з 

інтерактивним інтерфейсом.  

Робота з базою даних SQLite. Динамічний пошук по 

базі даних SQLite. Діалогові вікна. Взаємодія з 

Activity. Публікація створеної програми 

Самостійне 

опрацювання 

окремих 

питань, 

тестові 

завдання, 

звіти з 

практичних 

робіт 

 

5. Методи контролю  

Поточний контроль. Для поточного контролю знань і умінь 

використовуються результати: усного та письмового опитування, тестування, 

індивідуальних завдань, оформлення та захисту звітів з практичних робіт. 

Календарний контроль: провадиться двічі на семестр як моніторинг 

поточного стану виконання вимог силабусу. 

Семестровий контроль: залік. 

Умови допуску до семестрового контролю: мінімально позитивна оцінка за 

результатами календарного контролю, зарахування усіх практичних робіт. 



6. Критерії оцінювання знань  

Критерії оцінювання 

Оцінка за 

національною 

шкалою 

Екзамен/залік 

Студент виявляє особливі творчі здібності, вміє самостійно 

здобувати знання, без допомоги викладача знаходить та опрацьовує 

необхідну інформацію, вміє використовувати набуті знання і вміння 

для прийняття рішень у нестандартних ситуаціях, переконливо 

аргументує відповіді, самостійно розкриває власні обдарування і 

нахили. 

відмінно 

Студент вільно володіє вивченим обсягом матеріалу, застосовує 

його на практиці, вільно розв’язує вправи і задачі у стандартних 

ситуаціях, самостійно виправляє допущені помилки, кількість яких 

незначна. 

добре Студент вміє зіставляти, узагальнювати, систематизувати 

інформацію під керівництвом викладача; в цілому самостійно 

застосовувати її на практиці; контролювати власну діяльність; 

виправляти помилки, серед яких є суттєві, добирати аргументи для 

підтвердження думок. 

Студент відтворює значну частину теоретичного матеріалу, виявляє 

знання і розуміння основних положень; з допомогою викладача 

може аналізувати навчальний матеріал, виправляти помилки, серед 

яких є значна кількість суттєвих. задовільно 

Студент володіє навчальним матеріалом на рівні, вищому за 

початковий, значну частину його відтворює на репродуктивному 

рівні. 

Студент володіє матеріалом на рівні окремих фрагментів, що 

становлять незначну частину навчального матеріалу. 
незадовільно 

Студент володіє матеріалом на рівні елементарного розпізнання і 

відтворення окремих фактів, елементів, об’єктів. 

 

7. Рекомендована література 

Базова  

1. Давидов М.В., Демчук А.Б., Лозинська О.В. Програмне забезпечення 

мобільних пристроїв: навчальний посібник – Львів: Видавництво «Новий Світ-

2000» 2020. – 218 с. 

2. Дворецький М. Л., Нездолій Ю. О., Дворецька С. В., Кандиба І. О. 

Розробка мобільних застосунків для OS Android : навч. посіб. – Миколаїв : Вид-

во ЧНУ ім. Петра Могили, 2021. – 140с 

3. Кадомський К.К., Ніколюк П.К. Java. Теорія і практика: навчальний 

посібник для студентів природничих спеціальностей університетів / Кадомський 

К.К., Ніколюк П.К. – Вінниця: Донну, 2019. – 197 c. 

4. Кадомський К.К., Ніколюк П. К. Java. Теорія і практика: навчальний 



посібник для студентів природничих спеціальностей університетів. Вінниця: 

ТОВ «ТВОРИ», 2019. – 232 c. 

5. Конспект лекцій з дисципліни «Програмування для мобільних пристроїв» 

для студентів денної форми навчання спеціальності 126 «Інформаційні системи 

та технології» / Укладачі: Готович В. А., Михайлович Т. В. – Тернопіль : 

Тернопільський національний технічний університет імені Івана Пулюя, 2020. – 

216 с. 

6. Корнієнко Б.Я. Сучасні мобільні операційні системи. Лабораторний 

практикум. – Київ: КПІ ім. Ігоря Сікорського, 2023. – 71 с. 

7. Кузьма К.Т. Програмування мобільних пристроїв: навчальний посібник 

для дистанційного навчання / К.Т. Кузьма. – Миколаїв: СПД Румянцева Г. В., 

2021. – 128 с. 

8. Кунгурце А. Б. Основи програмування на мові Java. Середовище Net 

Beans. Навч. посібник для студентів вищих навч. закладів / А. Б. Кунгурцев, Т. 

В. Ковалюк. – Одеса, 2016. – 183 с.  

9. Мельник Р. А. Технологія Java Програмування для Інтернету на основі 

Java-технології : Навч. посібник для студентів напряму «Комп'ютерні науки». / 

Р. А. Мельник. – Л. : Львівська політехніка, 2013. – 110 с.  

10. Методичні вказівки до виконання лабораторних робіт з дисципліни 

«Програмування для мобільних пристроїв» для студентів денної форми навчання 

спеціальності 126 «Інформаційні системи та технології» / Укладачі: Готович В. 

А., Михайлович Т. В. – Тернопіль : Тернопільський національний технічний 

університет імені Івана Пулюя, 2020. – 100 с. 

11. Методичні вказівки до виконання лабораторних робіт з дисципліни 

«Програмування мобільних пристроїв» для освітнього ступеня – бакалавр, 

спеціальності 151 – «Автоматизація та комп’ютерно-інтегровані технології» 

галузі знань 15 – «Автоматизація та приладобудування» / Укл.: Заставний О.М. 

– Тернопіль: ТНЕУ, 2019. – 89с. 

12. Переяславська С.О. Java програмування : метод. рек. до лаб. робіт для 

студ. спец. 123 – „Комп’ютерна інженерія” / С. О. Переяславська, В. М. Жукова, 

О.О. Смагіна; Держ. закл. „Луган. нац. ун-т імені Тараса Шевченка”. – 

Старобільськ : ДЗ „ЛНУ імені Тараса Шевченка”, 2018. – 119с. 

13. Поляков А. О. Аналіз методів і технологій розроблення мобільних 

додатків для платформи Android : навчальний посібник [Електронний ресурс] / 

А. О. Поляков, В. М. Федорченко, О. В. Шматко. – Харків : ХНЕУ ім. С. Кузнеця, 

2017. – 286 с. 

14. Спірінцева О. В. Java-технології та мобільні пристрої. Алгоритми і 

структури даних: навчальний посібник / О. В. Спірінцева, О. А. Литвинов, В. В. 

Герасимов. – Д.: Вид-во ДНУ ім. О. Гончара, 2016. 140 с. 

15. Ткаченко О.А. Розробка мобільних додатків під Android : навч. посіб. / 

Олександр Андрійович Ткаченко, Костянтин Олександрович Ткаченко, Олена 

http://catalog.odnb.odessa.ua/opac/index.php?url=/notices/index/401926/default


Антонівна Чайковська ; Київ. нац. ун-т культури і мистецтв. – Київ : КНУКіМ, 

2017. – 274 с. : іл. 

16. Троян С.О. Програмування мовою Java: навч. посіб. / С. О. Троян. – 

Умань: ФОП Жовтий О.О., 2017. – 132 с. 

17. Чаплінський Ю.Г. Розробка мобільних додатків. Методичні рекомендації 

до лабораторних робіт. – Київ: НАУ, 2021. – 81 с. 

18. Шматко О. В. Аналіз методів і технологій розробки мобільних додатків 

для платформи Android : навч. посіб. / О. В. Шматко, А. О. Поляков, В. М. 

Федорченко. – Харків : НТУ «ХПІ», 2018. – 284 с. 

 

Допоміжна  

1. Бернакевич І.Є., Вагін П.П. Програмування мовою Java: використання 

фундаментальних класів: Тексти лекцій. – Львів: ЛНУ ім. Ів. Франка, 2002. – 76с. 

2. Власій О.О., Винничук М.Д. Розробка мобільних додатків засобами 

блочного програмування: Навчально-методичний посібник. Прикарпатський 

національний університет імені Василя Стефаника, 2021р. 130 с. 

3. Копитко М.Ф., Іванків К.С. Основи програмування мовою Java: Тексти 

лекцій. – Львів: Видавничий центр ЛНУ ім. Івана Франка, 2002. – 83 c. 

4. Мельник Р.А. Програмування веб- застосувань (фронт-енд та бек-енд). 

Навчальний посібник. - Львів : Видавництво Львівської політехніки, - 2018. - 

248с.  

5. Методичні вказівки до виконання самостійної роботи з дисципліни «Крос-

платформне програмування» за темою: «Розробка мобільного додатку за 

допомогою Android Studio» для здобувачів ступеня вищої освіти «Бакалавр» зі 

спеціальності 122 «Комп’ютерні науки та інформаційні технології». – 

Таврійський державний агротехнологічний університет, 2017. – 32 с. 

6. Оксанич О.П., Когдась М.Г. Методичні вказівки щодо виконання 

лабораторних робіт з навчальної дисципліни «Технології мобільних додатків» 

для студентів денної форми навчання зі спеціальності 122 − «Комп’ютерні наук» 

за освітньо-професійною програмою «Інформаційні управляючі системи та 

технології» освітнього ступеня «Магістр» 

7. Олецький О. В. Перші кроки в Java [електронний ресурс] : навчальний 

посібник для студентів, які навчаються за спеціальностями "Інформатика", 

"Програмна інженерія", "Комп'ютерні науки", "Прикладна математика" / О. В. 

Олецький - Київ : [б. в.], 2017. - 144 с.  

8. Прикладне програмування у комп’ютерних мережах : навчальний посібник 

/ О. Д. Азаров, О. І. Черняк., Л. А. Савицька – Вінниця : ВНТУ, 2016. – 130 с. 

9. Штефан Н.З. Методичні вказівки до виконання лабораторних робіт 

(частина 1) з навчальної дисципліни «Мобільні технології» для студентів денної 

та дистанційної форми навчання спеціальність – «комп’ютерні науки». 



8. Інформаційні ресурси 

1. Корнієнко Б.Я. Лабораторний практикум з навчальної дисципліни «Сучасні 

мобільні операційні системи». [Електронний ресурс]. 

2. Перелік тестових питань та варіантів відповідей– [Електронний ресурс] 

режим доступу: https://drive.google.com/file/d/1ts8- 

sbpds0PkSc4Dx0OsThLYNaecqN6t/view 

3. Розробка для Android [Електроний ресурс]. – Режим доступу: 

http://developer.android.com/.  

4. Розробка для Bada [Електроний ресурс]. – Режим доступу: 

http://developer.bada.com/apis/.  

5. Розробка для iPhone [Електроний ресурс]. – Режим доступу: 

https://developer.apple.com/devcenter/ios/.  

6. Розробка для Windows Phone 7.5, Symbian [Електроний ресурс]. – Режим 

доступу : http://www.developer.nokia.com/Devices/. 

 

9. Політика навчальної дисципліни (освітнього компонента) 

1. Політика щодо академічної доброчесності. Академічна доброчесність 

здобувачів освіти є важливою умовою для опанування результатами навчання за 

дисципліною і отримання задовільної оцінки з поточного та підсумкового 

контролів. Політика щодо академічної доброчесності регламентується 

Положенням про академічну доброчесність учасників освітнього процесу у 

Чернівецькому індустріальному фаховому коледжі.   

(https://chic.cv.ua/wp-content/uploads/2023/01/akademichna-dobrochesnist.pdf)  

У разі порушення здобувачем освіти академічної доброчесності 

(списування, плагіат, фабрикація), робота оцінюється незадовільно та має бути 

виконана повторно. При цьому викладач залишає за собою право змінити тему 

завдання.  

2. Політика щодо перескладання. Перескладання іспиту чи заліку 

відбувається із дозволу директора коледжу за наявності поважних причин.  

(https://chic.cv.ua/wp-content/uploads/2023/01/osvprots.pdf) 

3. Політика щодо оскарження оцінювання. Якщо здобувач освіти не згоден 

з оцінюванням його знань він може оскаржити виставлену викладачем оцінку у 

встановленому порядку. 

(https://chic.cv.ua/wp- content/uploads/2023/01/osvprots.pdf)  

4. Відвідування занять. Відповідно до Положення про індивідуальний 

графік навчання студентів Чернівецького індустріального фахового коледжу 

допускається можливість вільного відвідування здобувачами освіти лекційних 

занять та самостійного опрацювання навчального матеріалу, передбаченого 

програмою відповідної навчальної дисципліни. Відвідування інших видів 

навчальних занять (крім консультацій) є обов'язковим для здобувачів освіти. 

(https://chic.cv.ua/wp-content/uploads/2023/03/ilovepdf_merged.pdf)  

https://chic.cv.ua/wp-content/uploads/2023/01/akademichna-dobrochesnist.pdf

