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Сторінка курсу на сайті «Дистанційне навчання ЧІФК» 
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Консультації Очні консультації: за попередньою домовленістю понеділок з      

15:30 до 16:30 

Адреса: м. Чернівці, вул. Садова,8, аудиторія №13. 

Онлайн консультації: за попередньою домовленістю понеділок з      15:30 до 

16:30 

             
 



1. Анотація дисципліни (призначення навчальної дисципліни):  

1.1. Мета вивчення курсу " Комп’ютерна графіка " передбачає оволодіння 

студентами основними поняттями комп'ютерної обробки інформації, новітніми 

методами її збереження і передачі, оволодіння вміннями і навиками обробки 

графічних та текстових даних, контролю і аналізу видавничої діяльності із 

застосуванням ПК, ознайомлення з технологію підготовки документів 

видавничої справи з використанням комп'ютерної техніки. 

1.2. Завдання: Полягає у вивченні основних понять комп'ютерної обробки 

графіки, новітніх методів її збереження і передачі; вироблення у студентів 

навичок роботи в оболонці Windows, роботи з графічними редактором Adobe 

Photoshop та Adobe CorelDRAW , 

1.3. Графіка, до якої належать схеми, графіки, малюнки, рисунки, креслення, 

картинки, фотографії та їх поєднання, є предметом вивчення курсу Комп’ютерна 

графіка.  

1.4. Результати навчання передбачають оволодіння студентами такими 

компетентностями: 

    ЗК3. Здатність застосовувати знання у практичних ситуаціях.  

ЗК4. Здатність спілкуватися державною мовою як усно, так і                     письмово. 

ЗК5. Здатність спілкуватися іноземною мовою. 

ЗК6. Здатність використовувати інформаційні та комунікаційні         технології. 

ЗК7. Здатність вчитися і оволодівати сучасними знаннями.  

СК3. Здатність створювати, обробляти, відтворювати, зберігати   текстову, 

графічну,     

         звукову та відеоінформацію для виготовлення друкованих і електронних     

         видань, паковань, мультимедійних інформаційних продуктів та інших 

видів  

         виробів видавництва та поліграфії. 

СК4. Здатність вибирати технології, матеріали, обладнання, апаратно-

програмне     

         забезпечення, методи і засоби контролю для проектування технологічного     

         процесу виготовлення видавничо-поліграфічної продукції згідно з 

вимогами               

         замовника, умовами виробництва, особливостями поліграфічних 

матеріалів     

         тощо 

СК5. Здатність проектувати структуру, конструкцію та дизайн друкованих і          

         електронних видань, паковань, мультимедійних інформаційних 

продуктів та     

         інших видів виробів видавництва та поліграфії, використовуючи сучасне  

         програмне та апаратне забезпечення, з урахуванням вимог до результату,  

         наявних ресурсів та обмежень. 

  

Результати навчання: 

РН3. Знаходити, оцінювати й використовувати інформацію з різних джерел,                

                             необхідну для розв’язання теоретичних і практичних завдань видавництва і 

поліграфії. 

https://ru.wikipedia.org/wiki/CorelDRAW


РН4. Володіти державною та іноземною мовою в професійній діяльності. 

РН6. Знати теорію кольору та особливості кольорових моделей зображень, 

використовуючи ці знання під час створення поліграфічної 

продукції за допомогою відповідного обладнання та програмного забезпечення. 

 

2. Завдання дисципліни: 

-Навчити видів графічної інформації; засоби й способи створення й 

опрацювання графічних даних; ідентифікувати інтерфейс прикладних 

програм, призначених для роботи із зображеннями; раціонально 

використовувати апаратно-програмний комплекс персонального комп’ютера 

для опрацювання зображень; створювати, редагувати (видозмінювати, 

відновлювати, покращувати якість) графічних даних; продукувати графічну 

інформацію задля реалізації маркетингових або комерційних цілей 

підприємства. 
 

3. Пререквізити дисципліни пов’язані з дисциплінами циклу фахової 

підготовки. Постреквізити предметно інтегрується з дисциплінами, які 

забезпечують подальшу загальну й професійну підготовку, а саме «Видавничо-

поліграфічні матеріали», «Обробка текстової інформації», «Обробка 

образотворчої інформації», «Технологія друкарських процесів». 

 

4. Опис навчальної дисципліни 

4.1. Загальна інформація 
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4.2. Структура навчальної дисципліни 

 
№ 

п/п 

Змістовний 

розділ 

Зміст розділу по темам Завдання/ 

Форми 

контролю 

https://ua.kursoviks.com.ua/thumb/2/bG89lsNerjXSnCpTRTaEYA/r/d/predmet-kompyuterna-grafika.jpg
https://ua.kursoviks.com.ua/thumb/2/bG89lsNerjXSnCpTRTaEYA/r/d/predmet-kompyuterna-grafika.jpg


1 

Основи 

растрової 

графіки 

Види комп’ютерної графіки 

Формати зберігання графічних файлів.Сучасні 

графічні систем  
Колір: поняття і способи вибору кольорової моделі 

Прості інструменти рисування. Складні інструменти 

рисування 

Робота в середовищі Photoshop   

Робочий простір програми: Строка стану. Палітри. 

ПР1 Знайомство з програмою Photoshop. 

ПР2 Робота з графічними примітивами програми 

Photoshop 
Колір: поняття і способи вибору кольорової моделі 

Прості інструменти рисування. Складні інструменти 
рисування 

ПР3 Робота з шарами та параметрами накладання на 

шар  
Канали і маски 
Шар (Layer). Робота з шарами 
ПР4 Робота з координатними сітками, 

направляючими, полями в процесі створення 

зображення  

Колірні моделі та системи  
Коректуючі шари, композиції шарів. Робота з 
документами, які мають шари. 

Настройка розмірів зображення і інструменти 
трансформування 

ПР №5 Робота з шарами ((Layer) 

Робота з текстом. Настройка шрифту і форматування 

тексту. Текст і стилі. Перевірка орфографії 
ПР №6 Робота з текстом в Photoshop 

Інструменти групи Pen (Перо) і методи створення 
контурів за їх допомогою 

Створення користувачів фігури сполучення фігур і 

стилів 

ПР №7 Використання інструментів Pen (Перо) 
Основи кольорокорекцїї. 
Команди тонової і кольорової корекції. 
Етапи команд корекції 
Стандартні фільтри: фільтри групи Artistic (Художні), 
Distort (Деформація), Noise (Шум), Pixelate 
(Оформлення), Render (Освітлення) 
Стандартні фільтри: Sharpen (Різкість), Sketch 
(Набросок), Stylize (Стилізація), Texture (Текстура), 
Other (Інші) 
Допоміжні фільтри: Фільтри Extract (Вьірезание), 
Liquify (Разжижение), Pattern Maker (Текстуратор) 
ПР 8 Створення вітальних листівок (Валентинок) 
ПР 9 Злиття зображень 
Поняття колірного профілю. Відповідність кольорів 

та управління кольором 

Самостійне 

опрацювання 

питань, 

еврестична 

бесіда, тестові 

завдання, 

практичні 

завдання 

2 

Основи 

векторної 

графіки 

Джерела цифрових зображень. Роздільна здатність 
ПР 10 Знайомство з інтерфейсом програми 

CorelDRAW. 
Сканування зображень та вибір режимів сканування 
Маніпулювання об'єктами 
Шари, види, стилі 
Геометричні примітиви 
ПР 11 Малювання геометричних фігур 

Самостійне 

опрацювання 

питань, 

еврестична 

бесіда, тестові 

завдання, 



ПР 12 Малювання фігур довільної форми 

Основи тексту 
Текстові і графічні стилі 
Кольорові стилі 
ПР 13Робота з текстом 

Редагування об'єктів за допомогою інструменту Shape 

(Форма) 
Файлові формати 
Обробка векторних об'єктів 
Побудова кривих Безьє 
Допоміжні об'єкти 
Групування, комбінування і формування 
Формування фігур 
Обробка ліній і фігур 
Трансформація об’єктів 
Інструменти зміни форми 
Художні засоби 
Заливка 
Робота з документом. Створення нового документа 
Робота з лінійками, направляючими і сіткою 
Переміщення об’єктів 
ПР 14 Базові операції з об’єктами 

ПР 15 Інтерактивні ефекти CorelDRAW. 
ПР 16 Створення листівки до свята 

ПР 17 Створення календаря 

ПР18 Створення логотипу в CorelDRAW 

ПР 19 Створення колажу 

практичні 

завдання 

3 

Спецефекти і 

комп’ютерна 

анімація 

 Особливості створення спецефектів в комп’ютерній 

графіці 
Анімаційні ефекти в CorelDraw 
ПР 20 Створення анімованого зображення для 

гіпепосилання 
ПР 21 Спецефекти в шарах CorelDraw 
Gif анімація в Photoshop 
ПР 22 Створення колажу 
Побудова ефектів та застосування їх в програмних 

середовищах CorelDraw та Photoshop 
ПР 23 Створення анімованого зображення для Web-

дизайну  
ПР 24 Створення анімаційної реклами  

ПР 25 Накладання ефектів та фільтрів на зображення 

Самостійне 

опрацювання 

питань, 

еврестична 

бесіда, тестові 

завдання, 

практичні 

завдання 

 

5. Методи контролю  

Поточний контроль: здійснюється протягом семестру під час проведення 

лекційних, практичних занять, тестових завдань та контрольних робіт. 

 Календарний контроль: проводиться раз на семестр як моніторинг 

поточного стану виконання вимог силабусу. 

Семестровий контроль: екзамен 

Умови допуску до семестрового контролю: мінімально позитивна оцінка за 

результатами календарного контролю. 
 

6. Критерії оцінювання знань  

 



  екзамен залік 

 

 

7. Рекомендована література 

Базова: 

1. Ванін В. В., Бліок А.В., Гнітецька Г. О. Оформлення конструкторської документації. К.: 

Каравела, 2003.157 

2. Ванін В.В., Перенвертун В.В. і ін. «Комп'ютерна інженерна графіка в середовищі 

AutoCAD», К.: Каравела, 2005. 336 с. 

3. Михайленко В.Є., Ванін В.В., Ковальов С.М. «Інженерна графіка» К: Каравела. 2002. - 

332 с. 

4. Пономаренко С.И. Adobe Photoshop CS, 2005 - 928 с 

5. Хаскин А.М. Креслення. K.: Вища школа, 1985. 447 с. 

Критерії оцінювання 
Рівень 

компе- 

тентості 

Оцінка за національною 

шкалою 

Студент виявляє особливі творчі здібності, вміє 
самостійно здобувати знання, без допомоги 

викладача знаходить та опрацьовує необхідну 
інформацію, вміє використовувати набуті знання і 

вміння для прийняття рішень у нестандартних 
ситуаціях, переконливо аргументує відповіді, 

самостійно розкриває власні обдарування і нахили 

Високий 
(творчий) 

відмінно 

зарахован
о 

Студент вільно володіє вивченим обсягом 
матеріалу, застосовує його на практиці, вільно 
розв'язує вправи і задачі у стандартних ситуаціях, 

самостійно виправляє допущені помилки, кількість 
яких незначна Достатній 

(конструк-

тивно- 
варіативний) 

добре Студент вміє зіставляти, узагальнювати, 
систематизувати інформацію під керівництвом 

викладача; в цілому самостійно застосовувати її на 
практиці; контролювати власну діяльність; 

виправляти помилки, серед яких є суттєві, добирати 
аргументи для підтвердження думок 

Студент відтворює значну частину теоретичного 

матеріалу, виявляє знання і розуміння основних 
положень; з допомогою викладача може аналізувати 

навчальний матеріал, виправляти помилки, серед 
яких є значна кількість суттєвих 

Середній 

(ре- 
продуктивн

ий) 

задовільн
о 

Студент володіє навчальним матеріалом на рівні, 

вищому за початковий, значну частину його 
відтворює на репродуктивному рівні 

Студент володіє матеріалом на рівні окремих 

фрагмен-. тів, що становлять незначну частину 

навчального матеріалу 

Низький 
(ре- 

цептивно- 
продуктив- 

ний) 

незадовіл
ьно 

не 
зараховано 



Допоміжна 

6. Комолова Н. В., Тайц А. М., Тайц А. А. Самоучитель CorelDraw 12. - СПб.: БХВ- 

Петербург, 2004. - 640 с. 

8. Інформаційні ресурси 

1. http://ua-referat. com/ 

2. http://irbis-nbuv.gov.ua 

3. Комп’ютерний курс «Adobe Photoshop ». 

4. Комп’ютерний курс «CorelDraw 10». 

5. www.rastyle.com. 

6. www.zona5.al.ru. 

7. http://www.avestadesign.ru/news. 

8. http://photoshop.cod3sun.com/otdelyaem_fon_ot_perednego _plana.html 

9. http://www.photoweb.com.ua/view_post.php?pho=4&id-495 

 

9. Політика навчальної дисципліни (освітнього компонента) 

1. Політика щодо академічної доброчесності. Академічна доброчесність 

здобувачів освіти є важливою умовою для опанування результатами навчання за 

дисципліною і отримання задовільної оцінки з поточного та підсумкового 

контролів. Політика щодо академічної доброчесності регламентується 

Положенням про академічну доброчесність учасників освітнього процесу у 

Чернівецькому індустріальному фаховому коледжі.   

(https://chic.cv.ua/wp-content/uploads/2023/01/akademichna-dobrochesnist.pdf)  

У разі порушення здобувачем освіти академічної доброчесності 

(списування, плагіат, фабрикація), робота оцінюється незадовільно та має бути 

виконана повторно. При цьому викладач залишає за собою право змінити тему 

завдання.  

2. Політика щодо перескладання. Перескладання іспиту чи заліку 

відбувається із дозволу директора коледжу за наявності поважних причин.  

(https://chic.cv.ua/wp-content/uploads/2023/01/osvprots.pdf) 

3. Політика щодо оскарження оцінювання. Якщо здобувач освіти не згоден 

з оцінюванням його знань він може оскаржити виставлену викладачем оцінку у 

встановленому порядку. 

(https://chic.cv.ua/wp- content/uploads/2023/01/osvprots.pdf)  

4. Відвідування занять. Відповідно до Положення про індивідуальний 

графік навчання студентів Чернівецького індустріального фахового коледжу 

допускається можливість вільного відвідування здобувачами освіти лекційних 

занять та самостійного опрацювання навчального матеріалу, передбаченого 

програмою відповідної навчальної дисципліни. Відвідування інших видів 

навчальних занять (крім консультацій) є обов'язковим для здобувачів освіти. 

(https://chic.cv.ua/wp-content/uploads/2023/03/ilovepdf_merged.pdf)  

http://irbis-nbuv.gov.ua/
http://www.rastyle.com/
http://www.zona5.al.ru/
http://www.avestadesign.ru/news
http://photoshop.cod3sun.com/otdelyaem_fon_ot_perednego
http://www.photoweb.com.ua/view_post.php?pho=4&id-495
https://chic.cv.ua/wp-content/uploads/2023/01/akademichna-dobrochesnist.pdf
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